DEON

/\ AUTODESK.

Goald Partner

Autodesk
iILogic
Zikladni Skole

2 inventorblog A[DEON

{\ AUTODESK.

4% INVENTOR v FUSION360 v VAULT 3DTISK CAM >~  KONTAKT v  SKOLENI v STAHNOUT | M ESHOP Q

Petr Meduna
petr.meduna@adeon.cz

Dokument zahrnuje informace, které nejsou urceny ke zverejnéni mimo Vasi spolecnost. Dokument nesmi byt ani jako
celek ani cdstecné kopirovan ani vyuzivan k jinym uceliim nez souvisejicim s jeho vyhodnocenim.



OBSAH
1 ZaKladni prace s TLOGICEIM ......ocuiiiiiiieieieie et
1.1 UzivatelSKE TOZNIANT .......civiiiiiiiieiic et
1.2 Dialogové okno pro vytvaireni pravidel.........ccccviiiiiiiiiiiieiiie e
Ptiklad 1 — Zéklad vytvareni pravidel .........ccceiiiiiiiiiiiiii e
Ptiklad 2 — Vyskakovaci okno pres PravodCe .........coccveiiiiiiiiiiiiiiciiie e
1.3 RozliSeni textu v PravidleCh .........c.oooviiiiii i
2 PIOMENNE ...ttt sttt ettt bt e be et e s kb e e b e e eb e e et e e eab e e be e ebe e et e e nnneenns
2.1 PATaMELIY ...
Piklad 3 — Ukd&zka prace s PArametry ......c.ccocvoiieiiiiiiieiice e
IMIUBTTDAFAMEET ...ttt nb bbbt
Piiklad 4 — Vytvoreni multiparametru..........ccoiveiiiiiiieiice e
2.2 AVIBSINOSHE ...
SYSIEMOVE.....eiiiiiiiiiii
FYZIKAINT ... ne e
UZIVALEISKE ...ttt b e b e b e se e e be e nn e e ne e
Piiklad 5 — Zapisovani 1VIAStNOSH .......cceeiviiiiiiiiiiiiicseee e
2.3 LOKAINT PrOMENNE......ccuiiiiiiiiieiiiiie et
2.4 Typy PrOMENNYCR.....eiiiiiiiiiiiee e
L 1E=T0 [ PO ROUR PR
DIOUDBIE ..o
Ptiklad 6 — VyuzZiti typu Integer a DOUDIE..........c.cooiiiiiiiiieee e
Piiklad 7 — Zobrazeni tEXEU ....oocueiiiiiiieiie e

BOOIEAN ... e e ——— 10

Ptiklad 9 — Pouziti objektu a vytvofeni parametrt.........ccooovereerrieneineesee e 11
3 POAMINKY ..o 12
31 IF-THEN-ELSE ... .o 12
Priklad 10 — Ukézka pouziti podminky If-Then-EISe...........ccccooiiiiiiiiiiiiiccen, 12
3.2 SBIECT CASE... .o 13
Piiklad 11 — UZitl SEIECt CaASE ...c.vvivviiiiiiiiiiiiieiie e 13
33 WHIIE s 13
Piiklad 12 — Ukazka pouziti While.........cccoiiiiiiiiiiiiesie e 13

iLogic — zakladni $koleni / 1




Ptiklad 13 — Pouziti while na modelu..........ccooiiiiiiiiiiiie e 14
3 U | o OO PURS PP 15
Piiklad 14 — UKAzKa pOUZIth SUD .....cooiiiiiiiiiiiic e 15
R T I V(O (ox B = oo I YOS 16
Piiklad 15 — Vytvoreni 1VIAStNOS ....cuuveiiivieiiiie it 16
Piiklad 16 — ZapiSOVANT PATAMEIIU.......eeiiiviiiiiieiiiiiesiie ettt e e sne e re e e e 16
4 SPOUSIECE UAALOSET ..ot 17
4.1 SPOUSLECE WAALOSH ..o.vveuriiiiiiiicii e 17
Piiklad 17 — FUNKCE SPOUSLECE .....vvviiieiiiiiiiiieieee st 17
T I (oo =T T TSSOSO PO PR TR URPRPPPP 17
Ptiklad 18 — Spousténi pravidla pres 1TIIZEET .....cveiviriieiieiieree e 18
O FOIMIUIATE ...t b e et b e nnn e neesnne s 18
Ptiklad 19 — procviceni pravidel a vytvofeni formuldfe..........cccooevviiiiiiiieniiiiicieeees 20
6 EXterni Pravidla .....cccoiiiiiiiiiiiiiieciie e 24
7 GlODAINT TOIMIUIATE .......eeviiiiieiie ettt sre e b sree s 26
Ptiklad 21 — Vytvoteni globalniho formulafe...........ccccovviiiiiiiiiiiiciie e 26

iLogic — zakladni $koleni ( 2




1 Zakladni prace s iLogicem

1.1 Uzivatelské rozhrani

Ptikazy iLogicu se vzdy nalézaji na karté¢ Sprava > iLogic.
Aktivaci Prohlizec iLogic spustime novy panel.

S

Pridat pravidiof
iTrigger

iLogic ~

Si‘f Prohlizec iLogic

Spoustéce udalosti

Model X + Q = iogic X +

) Soucast1.ipt

+ [ @] Objemova télesa(1)
+ Tj: Pohled: Hlavni

+ Pocatek

+ @ vysunuti

0 Konec soucasti

[ J Soudastl.ipt

Pravidla Formuldfe Globalni formuld| ¢ | *

Nov¢ pravidlo piiddme klepnutim na Pridat pravidlo,
nebo pravym klikem do prostoru prohlizece iLogic, ktery
jsme si nyni aktivovali.

Nové pravidlo je tieba
pojmenovat.

Nazev:

!Test _pravidla

Storno

1.2 Dialogové okno pro vytvareni pravidel

vvvvvv

API Inventoru

iLogic X <+
Pravidla Formulare

[ J Soucastl.ipt

Globalni formula * | *

Pridat pravidlo

Parametry — ukazuje jednotlivé parametry, kterymi je dand soucast definovana

2) Data modelu — standardni strom prohlize¢e modelu, je zde ke zpfistupnéni
parametrll, ndzvi soubori a vazeb*

3)

4)
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Pracovni_¢ast — sem se zapisuje samotny program, piikazy se barevné odlisuji,
takze jednodusSe 1ze rozpoznat poznamky, klicova slova, zobrazeny text ¢i samotné
piikazy; okno zaroven obsahuje kontrolu syntaxe (zobrazena jako ve Wordu
cervenou vlnovkou) a kontrolu spravnosti programu, kde, pokud je v programu
chyba znemoziujici jeho spusténi, po stisknuti tlacitka wulozit vyskoci hlaska
s popisem chyby a v mist¢ tabulky parametry se zobrazi, na kterém fadku se chyba
nachazi; program disponuje jesté systémovou kontrolou, ktera ptipadné po spusténi
pravidla nahladsi chybu faktickou (Spatny argument, chybn¢ napsana podminka,
nedefinovana proménna)




& Upravit pravidio: block_size_rule ) (8 ot S|
Fragewemmy meu\mhnwaa:lmvodm N ( " = ) |
yswvmé uﬁ,m \ mfoid_blod( complete, ipt « | Prameny ’szyr
fe S, Pacametry
N ¢ Ufivatelské porametr Paramet:
+I-Paramatry - 03 foe Pohled: Hawry :
+i- Praky o Né&ri2
& Komponenty + Vysunutil
+- Vashnost s Port A
- Spojers na data apiace Excel + Port_A Threads
Ul @ Soucast \ 4L Feature?:1 J k J [
- Prvky DY T =
(5 Vazby = ‘ : %
4 Odméft 4 D% Lm0 ™ EIE| S S| I Then. EndIf ¥ Kiovi sova ~ 1
* FY.KO‘-Y!'I’,ONL'M! ky 4 II( lock = "ree" Then :—)— ‘
I‘ -jPra.wr? povky E port = !-!axOﬂ-dany(pc:t_a_s;ze,pc‘ _:‘.:e,pc:t_c_s;ze) -
et ElseIf block = "elbow® Then ||
5D port = MaxOfMany(port a size, _Size)
‘- End If
»-Spustit jny
+ Rozpska -
13- Math i = GoExcel . FindRow("Srd Party:Embedding 1%, *"Sh i®, "port syzet
o Retdzce block depth = GoExcel.CurrentRowValue("block depth®) %
+- Proménne oozt ¢ depth from front = GoExcel. (.ur"cnt.RovNalm:l vore o deoth £: |
3- Viastnost materidly - i 7
1-Plech ini Col 1
oK Stomo
. = -4
* , . . ‘e ., Model MoZnosti Najit a nahradit Prévodc
Vedle dat modelu mame i karty ,,MoZnosti*, ,,Najit a vl it graniin v
. o .
nahradit® a ,,Pravodci®: O vwenuto

] Bezobsluzné operace :
P Vybarveni syntaxe:

[[] Thned spustitzavis|a pravidla

» MozZnosti — zde Ize nastavit vlastnosti pravidla, zda se

Klasické N
;e Y , , v , [[] Nespoustét automatidy
ma ihned spoustét, zda ma byt vypnuto ¢i zda ma = i
vyhodnotit pravidlo jako kod VB, ptipadné i font a
zbarveni pisma —
Model Moznosti Najita nahradit Privodd
» Najit a nahradit — funkce pro rychlou Mot ] [ e Nahradi

editaci pravidla, potfebujeme-li nahradit ;““d't““: Naitdsi | | Nabradtvgev tomto pravide

., v , v v .- RozliSovat mald a velkd pismena it predchod T T
opakujici se ¢ast kodu (napf. proménnou ¢i | Geoeceseions SR e

24

parametr) né¢im jinym, zedituje zadanou

Model Moznosti Najit a nahradit Privodd

¢ast ndhradni hodnotou v celém pravidla nebo ve vSech
pravidlech
» Pruvodci — zajist'uji reference na soubory DLL

Vytvofit pravidlo pro dialog Polezpravy

Zachytit aktudlnipohled Limity parametru

S vytvofenymi pravidly, vytvareji okna hlasSeni, podminky
pro parametry a zachyceni aktualniho pohledu

Priklad 1 — Zaklad vytvdreni pravidel

Vytvotime si jednouzivatelsky projekt a v ném ulozime dil s nazvem
SO1.ipt. Spustime prohlize¢ iLogic a vytvotfime pravidlo s nazvem Hello
World. Do pracovni ¢asti opiseme nasledujici text:

Nadpis ckna X

MessageBox.Show ("Hello World", "Nadpis okna")

Hello World
Nyni potvrd’te tla¢itkem OK. Pravidlo se ndm nyni ulozilo a vyskocila ndm
hlaska o provedeném ukonu. Okno editace se ndm zavielo a vysledné
pravidlo nyni mizeme najit v panelu iLogic. Pokud bychom chtéli pravidlo spustit znovu
nebo upravit, tak na n¢j musime kliknout pravym tlacitkem mysi a danou ulohu zvolit.
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Piiklad 2 — Vyskakovaci okno pies Pritvodce

V Piikladu 1 jsme si ukdzali tvorbu jednoduchého pravidla, které po spusSténi zobrazi
vyskakovaci okno. V tomto piikladu si ukazeme, jak takové okno vytvoftit pies Pole zprdavy na
karté Priivodci.

Po kliknuti na ikonu se ndm zobrazi jednoduchy editacni formulaf, ktery si vyplnime dle zadani.

Moznosti

Nadpis: |Otdzka Vychozitladitko: |3 |
Tladitka:  yesNoCancel v Tkona: Otazka v
Text vyzvy

PozZadovany text vyzvy zadejte mezi uvozovky ("").

“Chces uvarit kdvu?”

Nahled Storno

Po kliknuti na tla¢itko OK se nam do pracovniho prostoru zapiSe nasledujici text:
i = MessageBox.Show ("Chces uvarit kavu?", "Otazka",
MessageBoxButtons.YesNoCancel, MessageBoxIcon.Question,
MessageBoxDefaultButton.Button3)

MessageBoxButtons.YesNoCancel je piikaz definujici tlacitka pro dialogové okno
MessageBoxIcon.Question definuje typ okna, respektive typ zobrazené ikony u textu.
MessageBoxDefaultButton.Button3 definuje vychozi tlacitko pro potvrzeni dialogového
okna.

Lze si v§Simnout, Ze celé okno je definovano pro proménnou 1, tedy se predpoklada, ze

s oknem budeme dale pracovat, napiiklad ho zahrneme do néjaké podminky. V tomto piipadé
1ze promé&nnou smazat.

1.3 RozliSeni textu v pravidlech

Promenna —lokalni parametr pravidla

do — existujici parametr (uzivatelsky ¢i modelovy)
12,531 - ¢islo

If — fidici struktury (podminky)

'text —jednotadkova poznamka

"Otazka" — textovy fetézec

"' 'Poznémka na - vicefadkova poznamka
""" nékolik radku

Parameter - systémem rozpoznana syntaxe
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2 Proménné

Proménna je jakykoliv ndmi vytvofeny nazev v programu, ktery nese informaci a ze kterého
bud’ tuto informaci ¢teme, nebo ji do n¢j ukladame. Existuji tfi typy proménnych:

» Parametry
> iVlastnosti
» lokalni proménné

2.1 Parametry

Parametry, se kterymi pracujeme v iLogicu, jsou tytéz, které¢ definujeme pti vytvareni modelu
a které se nachazeji v tabulce parametrti. Jedna se v podstaté o souhrn velikosti danych prvki
v modelu (vysunuti, rotace, tazeni, zkoseni,...). Tedy tam, kde zapisujeme n¢jaké Cislo, se vzdy

vytvoii parametr.

Rozpoznané parametry zapsané do pracovni Casti dialogového okna jsou oznaceny modrou
barvou, paklize tomu tak neni, dany parametr neexistuje a vyraz program bere jako lokalni

proménnou.

Priklad 3 — Ukazka prace s parametry

Vytvofime obdélnikovy nacrt soucasti, kde si ur¢ime rozméry tvaru jako
sirka = 100 a delka = 300. Vytvotime si nové pravidlo s nazvem ,,obsah“ a
zapiseme nasledujici radky:

sirka = 100 mm
delka = 300 mm
z = (sirka * delka)

MessageBox.Show ("Plocha nac¢rtu" & vbLf & z & " mm2", "Obsah")

Obsah X

Plocha nacrtu
30000 mm2

Pravidlo ndm nyni ve vyskakovacim okné vypise vysledek provedené operace, v naSem
ptipadé soucin dvou hodnot. Obdobné 1ze takto provadét s parametry rizné matematické

operace.

Multiparametr

S prichodem iLogicu do Inventoru vznikly i takzvané multiparametry, tedy takové, do nichz
Ize zapsat vice hodnot a tyto hodnoty pomoci podminek a dal$ich klicovych slov vyvolavat.

Na nasledujicim ptikladu si ukdZeme, jak takovy parametr vytvofit.

- 1 Uzivatelské parametry I

=

Priklad 4 — '/:lf’fl’()i:(’,l”’ multi param etru 2 mamwm Kopirovat do uZivatelského parametru
Na karté Sprava v tabulce parametrii vytvotime Upsave s = vice hodkiotarmt

textovy parametr s ndzvem ,,vyska* a potvrdime.

Odstranit parametr

Klikneme pravym a v seznamu vybereme

,Upravit seznam s vice hodnotami‘. Néasledné o
Pridat nové polozky

Vv editacnim okné zapiSeme, jaké hodnoty chceme | [wsoe
parametru ptifadit. Do horniho pole ,,Pfidat nové

Qdstranit

polozky* ptidame hodnotu ,,NIZKE* a kliknutim

‘ Hodnota

na tlacitko ,,Pfidat* se nam hodnota priradi o
} NIZKE

Odstranit

k parametru. Obdobnym zpisobem pfifadime et
K parametru i zbyvajici hodnoty ,,STREDNI“ a |
VYSOKE,“. [ Povolit uZivatelské hodnoty

Storno
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K multiparametriim vytvofenych zde se jesté vratime v sekci ,,Podminky* a ,,Formulate®.

2.2 iVlastnosti

Ivlastnosti jsou takovy druh vlastnosti, které si nese kazdy vytvoreny dokument v Inventoru.
V podstaté se jedna o proménné, kterym bud’ pomoci dialogového okna nebo iLogicu
ptifazujeme hodnoty, se kterymi miizeme dale pracovat. RozliSujeme 3 typy iVlastnosti:

» Systémové
» Fyzikalni
» Uzivatelské

Systémové
Pro zapis do systémovych iVlastnosti je nutné do fragmentu zapsat anglicky nazev této
vlastnosti.
iProperties.Value ("Summary", "Title") = "Zadand hodnota"
Summary (Souhrn) Project (Projekt) Status (Stav)
Title (Nadpis) Location (Umisténi) Revision Number (Cislo revize)
Subject (Pfedmét) File subtype (Podtyp souboru) Stock Number (Skladové &islo)
Althot (Autor) Part Number (Cislo soucasti) Status (Stav)
Manager (Vedouci) Description (Popis) Design State (Stav navrhu)
Company (Spole¢nost) Revision Number  (Cislo revize) Checked By (Zkontroloval)
Category (Kategorie) Project (Projekt) Checked Date (Kontrolovano dne)
Keywords (Kli¢ova slova) Designer (Kreslil) Eng. Approved By (InZ. Schvalen kym)
Comments (Poznamky) Engineer (Schvalil) Eng. Approved Date (InZ. Schvélen dne)
Authority (Zodpovida) Mfg. Approved By (Vyr. schvalena kym)
Cost Center (Nakladové stfedisko) Mfg. Approved Dyte (Vyr schvélena dne)
Estimated Cost (Odhad ceny) Checked out By  (Vydal)
Creation Date (Datum vytvoreni) Checked out (Vydéno)
Vendor (Dodavatel) Checkout Workgroup (Pracovni skupina
WEB Link (Webovy odkaz) vydani)
Checkout Workspace (Pracovni prostiedi
vydani)
Seznam anglickych vyrazii pro jednotlivé systéemové iVlastnosti
Fyzikalni
iProperties.Material - Material soucasti
iProperties.PartColor - Barva soucasti
iProperties.Mass - Hmotnost
iProperties.Volume - Objem
iProperties.Area - Povrch
iProperties.CenterOfGravity.x -TE€zi§t€ (v ose X)— mozno nahradit za y/z
UZivatelské

Do uzivatelskych i1Vlastnosti 1ze zapisovat stejn¢ jako do systémovych, jen do zavorky na

misto popisu karty zapiSeme ,,custom‘* a mezi dal$i uvozovky zapiSeme nazev iVlastnosti —
pokud uZivatelska vlastnost neexistuje, automaticky se vytvofi:
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iProperties.Value ("Custom", "Libovolny nazev") = "Zadand hodnota"

Podle typu hodnoty proménné se iVlastnost rozdéluje na Text, Pocet, Datum, Ano/ne
iProperties.Value ("Custom", "Text") = "Textovy rezetec"
iProperties.Value ("Custom", "Cislo") = 20

iProperties.Value ("Custom", "Boolean") = True

iProperties.Value ("Custom", "Datum") = DateValue("23.11.2020")

Piiklad 5 — Zapisovani iVlastnosti
Nemame-li, nastavime nasi soucasti material, napiiklad ocel. Otevieme iVlastnosti X
nové pravidlo a opiSeme radky nize:

MessageBox.Show ("Hmotnost je " & Round(iProperties.Mass,1l) ggﬁﬁﬁf?&%&;ﬁms
& " kg" & vbLf & "Objem je " & Round(iProperties.Volume,l) Vytvofil Peter Meduna
& " mm3" & vbLf & "Vytvoril " &

iProperties.Value ("Summary", "Author"), "iVlastnosti")

Pravidlo ndm vypise definované iVlastnosti do vyskakovaciho okna.

2.3 Lokalni proménné

Lokalni proménné jsou takovy druh proménné, které funguji pouze v pravidle a po dobu béhu
pravidla si uchovaji hodnotu, kterou jim pfifadime (text, ¢islo, true/false). V pravidle jsou
oznaéenyhnédou barvou

2.4 Typy proménnych

Pro zapis v programu se proménné zpravidla deklaruji, tzn. pfitazuje se k nim typ. K tomu
slouzi ptikaz Dim [N&zevProm&nné] As [TypProménné]. Typl proménnych existuje
mnoho, pro nase piiklady vSak postaci ¢tyti zakladni typy.

Integer

Pomoci tohoto typu deklarujeme celoCiselné proménné, piicemz velikost zapsaného cisla je
maximalné 32 bith (-2,147,483,648 az 2,147,483,647). Potiebujeme-li vétsi Cislo, pouzijeme
typ Long, ktery zapiSe ¢islo o velikosti 64 biti (-9,223,372,036,854,775,808 az
9,223,372,036,854,775,807).

Double
Typ Double je podobny jako Integer, ale daleko pfesnéjsi, jelikoZ dokaze zapsat 1 desetinna
Cisla.
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Pr#iklad 6 — VyuZiti typu Integer a Double

Na tomto ptikladu si ukdZzeme jednoduchou matematickou operaci. Zkopirujeme si jednotlivé
nasledujici sloupce, ulozime a spustime. M&jme na paméti, ze Integer nam ukéze pouze cela
Cisla.

Dim x As Integer Dim x As Double

Dim y As Integer Dim y As Double

Dim z As Integer Dim z As Double

x = 50 x = 2,5

y = 2 y = 3,5

z = xX *vy z = xX *y

MessageBox.Show (z, "Priklad") MessageBox.Show (z, "Priklad")
String

Proménna String deklaruje text a textové fetézce.

Priklad 7 — Zobrazeni textu
Pro kazdy typ se proménné definuji stejné, 1isi se pouze zapis.

Dim x As String
x = "kafe"
MessageBox.Show ("K piti si dam: " & x, "Chci")

Prakticky ptiklad pouZiti fetézce string - program ¢te text v uvozovkach a dle néj nasledné
pritadi urcité vlastnosti jednotlivym hladinam pfti exportu do DXF:

Dim sOut As String

sOut = "FLAT PATTERN DWG?AcadVersion=2000" _
"&RebaseGeometry=False"
"sOuterProfileLayer=VNEJSI REzZ" _
"&SimplifySplines=True" _
"&SplineTolerance=0.01"
"&AdvancedLegacyExport=False"

"&MergeProfilesIntoPolyline:FaIse" _

22 22 22 2 &2 &

S fetézci Ize pracovat i vice zplsoby nez jen zapisovanim. Lze pouzit naptiklad funkce:

1) pro oddéleni textu

doc = ThisApplication.ActiveDocument.FullFileName
x = Right (doc, 7)

MessageBox.Show (x, "Title™)

y = Left (doc, 3)

MessageBox.Show (y, "Title™)

z = Len (doc)

MessageBox.Show(z, "Title™)

2) pro separaci fetézce dle znaku

Dim Delic () As Char = {"\"}
cesta = "C:\FIRMY\SKOLENI\DATA\SO1l.ipt"
usek = cesta.Split(Delic)

cislo soucasti = usek (4)

MessageBox.Show (cislo soucasti, "Title")
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Znak je oznacen jako char a lze ho povazovat za fetézec o jednom pismenu/znaku. Funkci
Split rozdélime fetézec dle tohoto znaku na tiseky a nechdme si vypsat jen ten usek, ktery,
potiebujeme.

3) pro zapsani fetézce velkymi ¢i malymi pismeny

Vytvotime textovy parametr FIRMA a zapiSeme jeji hodnotu. Vysledek bude iVlastnost
zapsana velkymi pismeny.

iProperties.Value ("Custom", "FIRMA") = UCase (FIRMA)
Opacné lze zapsat vysledek i malymi pismeny.

iProperties.Value ("Custom", "FIRMA") = LCase (FIRMA)

Boolean
Proménné Boolean deklaruje jen hodnotu pravda/nepravda. Samostatné se moc nepouziva,
spiSe byva ¢lenem podminky nebo vétsiho celku, stejné jako v nasledujicim ptikladu.

Priklad 8 — PouZiti proménné Boolean

Vratme se k ptikladu 3. kde jsme si definovali parametry sirka a delka. Nejprve potlacime
pravidlo ,,obsah®, jelikoz zde mame definovanou §itku na 100 mm a nedovolilo by nam soucast
dale upravovat. Nyni si zde vytvoime nové pravidlo s ndzvem ,,Kontrola“, kam si zapiSeme kod
nize. Ulozime a spustime. Nic se nestalo, protoze Siika je stale 100 mm, coz splituje podminku
vetsi/mensi.

Zménme v tabulce parametrt $itku tfeba na 50 mm a objevi se nam hlaska ve vyskakovacim
okn¢.

Dim rozmer As Double
rozmer = 100 mm

Dim kontrola As Boolean
Title

If rozmer <> sirka Then
kontrola = True
If kontrola = True Then
MessageBox.Show ("Sitka neni 100 mm", "Title")

End If " ]
Else kontrola = False

If kontrola = False Then

Sifka neni 100 mm

MessageBox.Show ("Sitka je 100 mm", "Title")
End If
End If

Mame diive definovany parametr sirka. K tomu si pfidame lokalni proménnou rozmer, podle
které budeme kontrolovat a druhou proménnou kontrola, kterd doplni splnéni podminky.
Podminka samotna nam pak fika, Ze pokud je Sitka vétsi nebo mensi a kontrola = pravda (tedy
ze ji chceme spustit), vysko¢i nam hlaska s popisem. Proménna kontrola zde neni tieba, jde
pouze o ukdzku implementace proménné typu Boolean do pravidla.
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Object
Pojmem object souhrnné nazyvame takovy druh proménné, kterd zastupuje specifickou
polozku ¢i soucast v Inventoru. Patii sem plochy, nacrty, prvky, dokumenty, a spousta

dalsich. Kazdy objekt ma sviij specificky nazev a je tfeba jej spravne definovat pro ptistup

k jeho funkcim a vlastnostem.

Napovédu pro zapisovani objektl nalezneme piimo v Inventoru v napovéde pod polozkou
,Programovani — napoveéda k rozhranim API*. Otevieme se napovédni okno, kde si miizeme
pozadovany objekt ¢i entitu vyhledat i s moznostmi jejich zapisu do programového prostiedi

iLogicu.

b Vyhledavat v nap de a prikaze ) petr.meduna - b o 0 =

0 Témata napovéd, Mapovéda

Programovani — napovéda k rozhranim API Daléfinformace
Vyhledat doporuéeny hardware Pfipajit
Stahnout jazykove balicky Tymovy web
Lobrazit kartu Zaciname
Lokalni analyza

0 aplikaci Autodesk Inventor Professional

[ Autodesk Inventor 2021 APl Help - ] X
H & o« & O
Skt Vyhledat  Zpét Tisk  Moinosti
Obsah Rejstiik  Hedat A
s S BETEEE Object
[parameters ~|r
Seznam témat Zobrazit Description
Vyberte téma Nalezeno: 500 General (EIEINEEY type that serves as the base class for all types of [EIENEAEE. This object is returned
Nazev Umisténi Pofadi when accessing JElEINEEIE using the ltem method of the EIEIEEE collection object.
ParametersEnumerator Object Autodesk Invent.. 1
0 Autodesk Invent 2
ModelParameter Object Autodesk Invent 3 M EthOds
UserParameter Object Autodesk Invert... 4 Name Description
ReferenceParameter Object  Autodesk Invent 5
TableParameter Object Autodesk Invent L
DervedParameter Oblect  Autodesk Invert.. 7 Delete Method that deletes this (ZTELSS]
Parameters Object Autodesk Invent 8
Parameters Property Autodesk Invent... 9 GetReferenceKey  Method that generates and returns the reference key for this entity.
OnParameterChange Event  Autodesk Invert.. 10
Model Parameters Autodesk Invent n
User Defined Functions Autodesk Invent 12 :
BIMEecticalConnectorDefi... Autodesk Invert.. 13 Pro pe rties
tem Property Autodesk Invent... 14 -
CustomParameterGroup Obi... Autodesk Invert.. 15 Name Description
AddByPitchAndHeight Meth. . Autodesk Invent 16
AddByPitchAndRevalution ... Autodesk Invert.. 17 AttributeSets Property that returns the AttributeSets collection object associated with this
AddByRevolutionAndHeight .. Autodesk Invert.. 18 object.
Display information about p..  Autodesk Invent.. 19
Creating a new parameterg... Autodesk Invert.. 20 Is
omment Gets the user comments against this [SEIEREE).
Object TypeEnum Enum Autodesk Invent.. 21 &
HoleFeature Proxy Object Autodesk Invent. 2 v
] Probledat pfecichozi visledky CustomPropertyFormat | Property that returns the CustomPropertyFormat object associated with this
Podobnié slova jsou si rvna FEIEEE The CustomPropertyFormat provides control over how the
[ Protledavat pouze nzvy LEIEIA T value is formatted when it is exposed as a custom iProperty. v

Okno napoveédy pro iLogic

Piiklad 9 — PouZiti objektu a vytvoreni parametru
Na ptikladu nize si pomoci objektii definujicich dokument zkusime vytvofit parametr.

Dim oDoc As PartDocument = ThisDoc.Document
Dim oPartCompDef As PartComponentDefinition = oDoc.ComponentDefinition
Dim oParams As Parameters = oPartCompDef.Parameters

Dim oUserParams As UserParameters = oParams.UserParameters

oUserParams.AddByValue ("ROZMER X",100,UnitsTypeEnum.kMillimeterLengthUnits)

iLogic — zakladni Skoleni
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3 Podminky

Podminky neboli podminéné piikazy jsou programové funkce, které dle zadanych kritérii
vykonaji urcitou akcei. Existuje n¢kolik druht, pro potieby tohoto skoleni vSak postaci
zakladnich 5 druht.

3.1 IF-THEN-ELSE

V piikazu If-Then-Else se jedna sada akci provede, pokud je podminka pravdiva, a druha sada
akci se provede, pokud podminka neni pravdiva. Po provedeni ptikazi pro pravdivou nebo
nepravdivou podminku pokracuje programové fizeni dalSim piikazem.

Piiklad 10 — Ukdzka pouZiti podminky If-Then-Else

V tomto piikladu si ukazeme zménu barvy soucasti na zakladé velikosti parametru z vysunuti.
V nasi vytvotfené soucasti z ptikladu 3 udélame vysunuti z nédértu 250 mm. Vytvoiime nové
pravidlo s ndzvem ,,barva“ a napiSeme si nasledujici kod:

If d2 = 250 Then
iProperties.PartColor = "cCervena"
ElseIf d2 > 250 Then

iProperties.PartColor = "fialova"
ElseIf d2 < 250 Then
iProperties.PartColor = "Zluta"

End If

Zkontrolujte, zda parametr vysunuti je opravdu d2, ptipadné opravte. Po spusténi pravidla
nam pravidlo pfifadi barvu soucasti v zavislosti na parametru vysunuti, v tomto ptipadé d2.
Pokud je prvni podminka splnéna, soucast se obarvi ¢ervené, pokud ne, program zkontroluje
druhou podminku pomoci ptikazu Else if (jinak kdyz).

Pro zapis vice podminek najednou lze pouZzit piedpiipravené operatory. Zavieme pravidlo a
vytvofime nové, kam si zapiSeme:

If d2 = 250 And sirka = 100 Then
iProperties.PartColor = "cCervena"

MessageBox.Show("Splnény jsou ob& podminky.","Title")
End if

V podmince je pouzito And (a také), coz znamena, ze soucast se obarvi, pokud jsou splnény
ob¢ rozmérové podminky. Existuje 1 operator AndNot (A také ne), ktery pro splnéni
podminky vyzaduje jeden parametr platny a druhy zaroven neplatny.

If d2 = 250 Or sirka = 100 Then
iProperties.PartColor = "cCervena"

MessageBox.Show("Splnéna je alespori jedna podminka.","Title")
End if

Zde je pouzit operator or (nebo), ktery nam fika, Ze je podminka splnéna, kdyz alespon jeden
z parametru souhlasi. Lze pouzit i ore1se (nebo jinak), ktery programu znaci, ze pokud je
neplatna prvni podminka, podiva se na druhou a pokud je pravdiva, podminka prosla

Vv poradku.
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3.2 Select Case

Pokud mame k vybéru vice moznosti nez 2 (vétsi a mensi nez hodnota) a nechceme vyuzivat
vice podminek 17 za sebou, je k dispozici funkce seLecT case. Pomoci této funkce se
vykonad konkrétni operace pro konkrétni variantu ¢i rozsah hodnot parametru.

Priklad 11 — UZiti Select Case

V piedeslém ptikladu jsme si za pomoci podminky If zkusili zménit barvu souc¢asti na zaklade
velikosti vysunuti a v piikladu 4 jsme si ukazali zase vytvofeni multiparametru. Nyni vSe
spojime dohromady. Vytvotime nové pravidlo s nazvem ,,SelectCase* a opiSeme nasledujici

kod:

Select Case vyska
Case "VYSOKE"

d2 = 500
Case "STREDNI"
d2 = 250
Case "NIZKE"
d2 = 50 d2 =50 mm

end select
d2 =250 mm

-

d2 =500 mm

Jiz diive jsme si definovali parametr s vice hodnotami, mezi kterymi miizeme volit. Select
Case v tomto piipad¢ pritadi kazdé hodnoté z parametru ¢islo, a nasledné po spusténi pravidla
meéni velikost dle zvolené hodnoty parametru vyska. V kombinaci s pfedchozim pravidlem
nam pii kazdém prekliknuti hodnoty zméni soucést barvu.

Select case ale neslouzi jen k pfifazeni hodnoty multiparametru jako v ptikladu vyse. Lze
s nim podminkovat naptiklad vypinani/zapinani prvk ¢i kontrolovat hodnoty parametrti, coz
Ize i s obyCejnymi podminkami if-then-else, takto napsany kod se ale stava piilis zdlouhavy.

3.3 While

While je v podstaté cyklus, ktery do splnéni podminky vykonava neustale dokola tutéz
operaci. V ramci iLogicu jde o minoritné vyuzivanou funkci. Ve vétsing pripadu si vystacime
se dvéma pfedchozimi.

Piiklad 12 — Ukazka pouZiti While

V tomto pfikladu médme proménnou 1, ke které se v kazdém dalSim cyklu pficte 1, dokud se
nedostane na ¢islo 5, potom se program ukon¢i. Prakticky to znamena, Ze nam dle programu
vysko¢i vzdy po kazdém cyklu nové okno s ¢iselnou hodnotou i+1.

Dim i As Integer

i =1
While i<5
i=1+4+1
MessageBox.Show (i, "Title™)
End While
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Title X || Title X || Title X || Title X

Piiklad 13 — Pouziti while na modelu

V nové soucasti si vytvotfime nacrt dle obradzku nize. Dbame na to, aby byl nacrt plné
zakotovany a aby sed€ly nazvy parametrii. Vychozi hodnota pro tihel (Angle) je 30. Dale si
vytvofime uzivatelsky parametr s nazev Max_L, kterému zadame hodnotu 120 mm.
Referencni odvésnu (v zavorce) v parametrech piejmenujeme na Length.

di2 = 90 mm ﬁ—h'ids =10 mm

Angle = 54,5 deg

d9 = 10 mm
dil = 10 mm

ﬁ—J»djﬂ = 10 mm

{Length = 122,156}

ZapiSeme nasledujici fadky. Cilem je vytvofit pravidlo, které po zméné vySky nastavi hodnotu
Lenght na cilovou hodnotu Max_L v zavislosti na rozsahu thlu.

Parameter.UpdateAfterChange = True

Parameter ("Angle") = 30
i=20
If Parameter ("Length") < Max L Then
While (Parameter ("Length") < Max L And Parameter ("Angle") < 60)
Parameter ("Angle'") = Parameter ("Angle") + 1
i=1+1
If i >= 50 Then
MessageBox.Show ("Operace prekrocily predpokladany
rozsah.", "Varovani'")
Exit While
End If
End While
End If

ilogicVb.UpdateWhenDone = True
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3.4 Sub

Jedna se o dalsi cyklicky podminény piikaz. V podstaté si kod rozdélite na jednotlivé dily
(sub). V kdédu musi byt na zacatku vzdy jeden dil hlavni (Sub main()), kde se definuji
proménné a vyvolavaji jednotlivé podprogramy, kterych nasledné mize byt libovolny pocet.
Program si v hlavnim dilci piikazem ,,Call* vyvola podprogram s definovanym nazvem a
provede jej. Poté se opét vrati do hlavniho dilce. Takto pokracuje do doby, nez vykona
vSechny zadané podprogramy. Nasledujici pfiklad ilustruje pouziti pfikazu Sub.

Piiklad 14 — Ukdzka pouZiti Sub
Vytvotime si nové pravidlo s ndzvem ,,sub* a vlozime nésledujici kod:
Sub Main ()
Dim x As Integer
Dim y As Integer
Dim z As Integer
Call prikladl ()
Call priklad2()

End Sub Title x
Sub prikladl () 34

X = 0

y = 28

2 =% 4y

MessageBox.Show (z, "Title")
End Sub

Title *

Sub priklad2 ()

x = 10 640

y = 64

Z =X *y

MessageBox.Show(z, "Title™)
End Sub

Na pocatku si v Sub main() definujeme proménné a vyvolame jednotlivé podprogramy.

V samotnych podprogramech se nachazi hodnoty proménnych a operace, kterou s nimi
chceme provést. Na konci podprogramu je vyskakovaci okno, kde se ndm zobrazi vysledek
operace. Vyhoda tohoto cyklu je ta, Ze definujeme jen 3 proménné, kdezto kdybychom chtéli
psat takovy program pouze deklaracemi jako u ptikladu 6, museli bychom si definovat
spoustu proménnych (x1, x2,...).

Praktickych uziti takového cyklu je spoustu. Lze jej pouzit naptiklad u automatické tvorby
uzivatelskych parametri, kdy po spusténi pravidla program dle Sub main () zkontroluje, zda
se nejednd o soucast z obsahového centra a pokud ne, vyvola podprogram, ktery zapise
parametry do modelu.
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3.5 Try-Catch-End Try

Tento typ piikazu v podstaté uzivateli umozni obejit vychozi mechanismus zpracovani chyb a
tidit posloupnost udalosti nasledujicich po chybé. To znamena, ze i kdyz po ptikazu try
nastane error, tfeba z divodu, Ze parametr neexistuje, mizeme jednoduse pokracovat dal tim,
ze parametr nechame vytvofit nebo pouzijeme vyskakovaci okno, které nas upozorni na

chybu.

Priklad 15 — VytvoFeni iVIastnosti
Vytvotime si nové pravidlo s ndzvem ,, TryCatch* a zkopirujeme fadky nize:

Try
iProperties.Value ("Custom", "Test") = True
Catch
MessageBox.Show ("iVlastnost nebyla vytvorena", "Title")
Finally
MessageBox.Show ("Akce provedena nezavisle na Try a Catch", "Title")
End Try

V bloku Try se nachazi nastaveni uzivatelské iVlastnosti. Program se pokusi iVlastnost
vytvofit a pokud by se tak nestalo z divodu néjakého erroru, vyskoéi hlaska z bloku Catch.
Ptikaz Finally pak provede pozadovanou akei, at’ uz se pozadavek splnil ¢i nikoliv. Zde nutny
neni, avSak v tomto podminéném piikazu musi byt vzdy blok bud’ s Catch nebo Finally.

Piiklad 16 — Zapisovani parametru

Zde budeme postupovat stejn¢ jako u prikladu 9. Ten vSak obsahuje chybu, kterd zapticini, ze
po kazdém spusténi pravidla se vytvoii novy parametr a pokud takovy parametr jiz existuje,
piida se k nému rostouci index (ROZMER_X_ 1, ROZMER_X 1 2, ROZMER_X 1 2 3,
...). To lze opravit ptidanim ptikazu Try, ktery zkontroluje, Ze proménné dokaZze ptiradit
existujici parametr a pakliZze tomu tak je, ptikaz pod Catch se neprovede.

Dim oDoc As PartDocument = ThisDoc.Document

Dim oPartCompDef As PartComponentDefinition = oDoc.ComponentDefinition

Dim oParams As Parameters = oPartCompDef.Parameters

Dim oUserParams As UserParameters = oParams.UserParameters
Try

X = Parameter ("ROZMER X'")

Catch

oUserParams.AddByValue ("ROZMER X",100,UnitsTypeEnum.kMillimeterLengthUnits)
End try
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4 Spoustéce udalosti

4.1 Spoustéce udalosti

Prozatim jsme si ukdzali jak spustit pravidlo skrze dialogové okno v§ §2 Prohlize¢ iLogic
iLogicu, pfipadné€ ru¢né poklikem. Tento zptsob je velmi i

Pridat i I Spoustéce udalosti
fidat pravidlo

neprakticky, zvlast mame-li mnoho pravidel. Pro usnadnéni funkce iTrigger
spousténi, kdy potifebujeme tieba rozb&hnout nékolik pravidel naraz, fogte =
slouzi funkce ,,Spoustéce udalosti®, které
, . v 1r . Spouitéce udalosti — O >

nalezneme hned vedle néstroje pro ptidani pravidla N

, . . v , , abezpeceni
(Sprava > iLogic > Spoustéce udalosti).

WEechny dokumenty | Souddsti | Sestawy | Whkresy | Tento dokument

Po kliknuti se nam otevie editor SpOUétél’li, kde na Pravidla v tomto dokumentu - Pravidla udalosti
l I4 X I4 X L 7 7 =) Movy dokument
evé strané mame rozdélené interni a externi 5 ivlastnosti >

. . , . ., Ecase Po otevieni dokumentu
pravidla a na stran€ druhé karty pro jednotlivé typy & barva Pred ulozenim dokumentu
dokumentti s pfifazenymi spoustéci, které nam %PF:fpisﬁ Po asen dokuments

. . o , . while
pravidla rozbéhnou. Nutno dodat, Ze nami 5 TryCatch Zména libovoiného parametry mod

¥ ;o ’ . ] . Iy 18 Zména iViastnosti
Vytvore.na interni pravidla, ktefa jsme si vytvareli Extem pravidla Aména potiatent ok
v ramci tohoto Skoleni, slouzi jen zalozka ,, Tento b [litogic Zména geometrie soutdst
e o . T v, .. | INGTOP Zmé teridl

dokument®, jelikoz pravidla se vazi jen k soucasti a | %um e matens
nelze je tedy aplikovat na vykres ¢i sestavu. K tomu v Evoro
slouzi pravidla externi, o kterych si ale fekneme
pozdgji.

Piiklad 17 — Funkce spoustéce
Vytvorme si pravidlo s nazvem ,,hmotnost* a zkopirujme nasledujici fadek:

MessageBox.Show (iProperties.Mass & " kg", "Hmotnost soucasti")

UloZime a spustime. Vysko¢i ndm okno s napsanou aktualni hmotnosti sou¢asti. Otevieme si
Spoustéce udalosti a aktivujeme kartu Tento dokument. Zde vidime vSechny interni pravidla.
Vezmeme pravidlo ,,hmotnost* a pfetdhneme na spoustéc ,,Zména geometrie soucasti‘.
Potvrdime OK a nyni se pfi kazdé zméné geometrie aktualizuje hmotnost a vysko¢i ndm okno
s aktualni hmotnosti.

4.2 iTrigger

iTrigger je dal$i nastroj na spousténi pravidel. Nalezneme jej hned pod funkci Spoustéce
udalosti. Funguje podstatné jinak, nez zptisob popsany vyse. Pti kliknuti na tlacitko iTrigger
se do soucasti vytvoii parametr iTrigger(, ktery ndsledné musime jesté definovat v kazdém
pravidle, které chceme pres iTrigger spustit. Vzdy ptipiSeme nésledujici:

trigger = iTriggerO

Nyni vZdy, kdyZ klikneme na tlacitko iTrigger pficte se k hodnoté tohoto parametru +1, coZ je zména,
diky niZ se pravidlo obsahujici tento retézec spusti.
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Priklad 18 — Spousténi pravidla pies iTrigger

Miuzeme si to hned ukazat na dal§im piikladu. Klikneme na iTrigger a fetézec z textu si
zkopirujeme do pravidla ,,hmotnost* z pfikladu 14 a tfeba do pravidla ,,iVlastnosti* z prikladu
5. Takto zménéné pravidlo vzdy ulozime a spustime. Klikneme znovu na iTrigger a pravidla
se nam ted’” spousti vSechny najednou, respektive tak, jak jsou za sebou sefazend ve stromu
prohlizece iLogic

5 Formulare

Nedilnou soucasti iLogicu jsou i formulare, které jsou néstrojem pro spojovani pravidel,
editaci obsahu souboru (zménu parametrd, iVlastnosti,...), ¢i zmény funkce modelu.

Vytvoftit takovy formulaf je jednoduché. V prohlizeci iLogic si pfepneme na kartu formulafe a
pravym kliknutim do prostoru v nabidce vybereme ,,Pfidat formulai“. Otevie se nam
uzivatelské okno, které si nasledné zeditujeme.

5 Editor formulae - O X

? v Popisek Inventor —ndzey L

»  [EFormula 1

Parametry Pravida iVlastnost

—I- Model

yska

iTriggerQ

ﬂ Vlastnosti Formula# 1 Formulaf
v (Nazev)
Popisek FormulaF 1
v Chovani
Modalni Ne
Povolitzménu velikosti ovladadd | Ano
Predem definovand tladitka Hotovo @}
Zobrazitvumisténé komponentd  Ne
v Vzhled
Umisténi textu pro obsah Vievo
Sada néstraii Zobrazit ohraniéeni polodcy Ne
" Pismo pro obsah Tahoma; 8 b.
[(skupina Vizualni styl Vychozi
Q%kupina karet Omezeni velikost 0;0; 0;0
Radek
Dobrézek Mod.a'“ln.i . L i
Gsotaori Jetisjeato o st esvetons bodntutepranda, izt o
@ Nahled Storno

1. Karty s proménnymi a pravidly
Zde volime parametry, ivlastnosti ¢i pravidla a pretahujeme je do sekce 3, kde se ndm
vytvoii pole pro zaddni hodnoty ¢i v pfipadé pravidla tlacitko pro spusténi pravidla.

2. Grafické prvky

Ve druhém oddile se nachazi nastroje na formatovani dialogového okna a rozlozeni funkci
a poli v ném. Dily 1ze kombinovat mezi sebou, napiiklad miizeme vytvofit kartu, ve které
bude skupina, a polozky budou vloZeny v fadku. Vysvétleni jednotlivych prvki je nize

v tabulce.
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[ skupina Vytvori samostatny blok blok polozek, ktery Ize v okné sbalit/rozbalit

[T skupina karet Vytvofi kartu, kam prenasime polozky. Mezi kartami Ize preklikavat.

Vytvofi fadek. Veskeré polozky prenesené do radku se nyni vkladaji

el
1 Radek . oy
horizontalné.

Obrézek Nastroj pro vlozeni obrdzku, naptiklad firemniho loga.

ki slofka cbrdzkd | PFida slozku s obrazky.

----- PFida do rozhrani prazdny prostor. Slouzi predevsim k odsazeni poloZek a
""" obrazk( mezi sebou, jelikoz mizeme presné definovat jeho velikost.
Prida popisek k polozkdam, napriklad jednotky — nemusime je tedy definovat

Popisek
A Pop néjakou iVlastnosti, nybrz je staci pouze ve formulafi popsat.

| D&l Pfida do okna posuvny délic.

3. Strom funkci a proménnych
V podstaté se jedna o pracovni prostor formulafe. Do grafickych prvki, které mezi sebou
kombinujeme, zaroveil pfidavame i proménné a pravidla.

4. Vlastnosti

Témét kazdy prvek ma i své vlastnosti, které mizeme definovat a dotvaret tak pracovni
prostiedi formuléie. Pocet vlastnosti se liSi v zavislosti na zvoleném prvku, da se vsak fici,
ze v zékladu jsou 4 druhy vlastnosti: Nazev, Chovani, Rlizné a Vzhled.

Chovani
Modalni !—]osﬂnota NE — 1ze provadét pii editaci formulaie i
jiné akce v Inventoru
Povolit zménu velikosti ovladacich Kliknutim pravym tlac¢itkem na formulat se
prvki zobrazi tato moznost

Definuje koncova tlacitka, kterymi formular

Pfedem definovana tlacitka ;
potvrdime

Pfi umisténi komponenty do sestavy se zobrazi

Zobrazit v umisténé komponenté .y
formular

Pti nastaveni dané¢ho parametru na hodnotu
Povoleni ndzvu parametru Pravda se tento prvek (napft. pravidlo) aktivuje a
Ize jej spustit
Zménou hodnoty textového parametru 1ze ménit i

Nézev parametru obrazku X
obrazek

Upravit typ ovladdaciho prvku Zmeéni typ zadédvani hodnot parametru

Nazev

Nazev

parametru/pravidla Zobrazi ndzev daného parametru/pravidla

Popisek Popisek parametru/pravidla, 1ze libovolné ménit

iLogic — zakladni Skoleni 19




Rizné
., . Zvolime moznost ano, pokud chceme mit iVlastnost nebo parametr bez
Pouze ke ¢teni T
moznost1 zapisu
Vzhled

Umisténi textu, které¢ se ma pouzit pro ovladaci prvky obsazené

Umisténi textu pro obsah o
ve formulafi

Zobrazit ohraniceni v et 1 .
Carou ohranici veskeré ovladaci prvky formulare

polozky
Pismo pro obsah Definuje styl textu ve formati
Vizudlni styl Vybér z predptipravenych sablon formulait

P e Omezi velikost prvkll nebo formulare — okno nelze mysi
Omezeni velikosti .

roztdhnout

Pismo Definuje styl textu pro dany prvek
Popisek nastroje Ptida k prvku bublinku s popisem
Obrazek Naimportuje obrazek ze slozky do formulate
Zobrazit popisek Zobrazi popisek obrazku

V tomto piikladu si zopakujeme vse doposud probrané. Nakreslime si nacrt dle ptilozeného
vykresu. Dbame na to, aby nacrt byl zakotovany, jako je na vykrese.

Zakladni parametry budou proménlivé (prumér, délka) a pies multiparametr definujeme
material (ocel, zinek, hlinik, olovo). Pravidlem vytvoiime iVlastnosti Projekt, Cislo vykresu,
Povrchova uprava, pfi¢emz povrchova uprava (cementovani, nitridovani, moteni) bude
vychazet z multiparametru. Obrabéné prvky (dira, zkoseni, zavit) budou ozna¢eny ¢ervenou
barvou a skrz formulaf je bude mozné piebarvit zelené a Zluté.

Nejprve si vytvoifime multiparamter PU s povrchovymi Gpravami v zadani a nasledné
multiparametr MATERIAL s materialy v zadani. Ulozime si nové pravidlo s nazvem
,»1Vlastnosti®, kde si jednotlivé vlastnosti definujeme.

Try
iProperties.Value ("Custom", "Projekt")= iProperties.Value("Custom",
"Projekt")
Catch
End Try
Try
iProperties.Value ("Custom", "Cislo vykresu") =
iProperties.Value ("Project", "Part Number")
Catch
End Try
Try
iProperties.Value ("Custom", "Povrchovéa uprava") = PU
Catch
End Try
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Dalsi pravidlo s ndzvem ,,material* bude obsahovat pouze ptifazeni parametru
k materialovym knihovnam v Inventoru.

iProperties.Material = MATERIAL
iLogicVb.UpdateWhenDone = True

Posledni fadek znamena, Ze se soucast aktualizuje hned po skonceni pravidla, tudiz se zobrazi
provedené zmény. Pro spravnou funk¢énost budeme potitebovat jesté jeden parametr
Prebarveni, ktery bude mit hodnotu pouze Ano/Ne.

Nyni si miZzeme napsat pravidlo pro barvu obrabéni. Vytvofime nové a zapiSeme nasledujici
kod:

If Prebarveni = True Then
Feature.Color ("Vysunutil") = "Cervena"
Feature.Color ("Vysunuti2") = "Cervena"
Feature.Color ("Zkosenil") = "Cervena"
Feature.Color ("Zaoblenil") = "Cervena"
Feature.Color ("Zavitl") = "Cervena"

Else
Feature.Color ("Vysunutil") = "As Material"
Feature.Color ("Vysunuti2") = "As Material"
Feature.Color ("Zkosenil") = "As Material"
Feature.Color ("Zaoblenil") = "As Material"
Feature.Color ("zavitl") = "As Material"

End If

iLogicVb.UpdateWhenDone = True

Pokud ve formulafi zaskrtneme policko (viz dale), dle tohoto pravidla se ndm obrabéni
ptebarvi, pokud odskrteneme, soucast si zachova vzhled materiélu.

Abychom mohli ménit barvu, vytvofime si jesté tii pravidla, kazdé pro jednu. Nazveme je
podle barev. Ty vychazeji ze stylu vzhledu, tudiZz musime pfi zapisovani dbat na to, zda se
barvy v pravidlech s nimi shoduji.

Feature.Color ("Vysunutil") = "Zelena"
Feature.Color ("Vysunuti2") = "Zelena"
Feature.Color ("Zkosenil") = "Zelena"
Feature.Color ("Zaoblenil") = "Zelena"
Feature.Color ("zavitl") = "Zelena"
If Prebarveni = False Then
Feature.Color ("Vysunutil") = "As Material"
Feature.Color ("Vysunuti2") = "As Material"
Feature.Color ("Zkosenil") = "As Material"
Feature.Color ("Zaoblenil") = "As Material"
Feature.Color ("Zavitl") = "As Material"

End If
ilogicVb.UpdateWhenDone = True

Do ostatnich dvou si kod zkopirujeme a jen zménime napis ,,zelend* na ,,zIutd* a ,,Cervena*™.
K tomu ndm miiZe pomoci funkce ,,Najit a nahradit* v editoru pravidla, o které jsme si fikali
na zacatku. Do policka ,,Najit* napiSeme barvu v pravidle napt. zelena a do policka ,,Nahradit
¢im:* zluta. Potvrdime a barvy v pravidle se nam nahradi.
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Nyni kdyz méme pravidla hotova, miizeme se ptesunout na tvorbu formulare, kam pfesuneme
IVlastnosti, parametry a pravidla. V novém formulaii si do fadku vlozime dvé skupiny, do
prvni ddme parametr s materidlem, primérem a délkou. Parametr primér nastavime na
posuvnik, kde minimalni hodnota bude 40 mm, maximalni 70 mm a velikost kroku bude po 5
mm. Parametr délka bude stejny, jen minimalni hodnota bude 160 a maximalni 200 mm.

Do druhé skupiny vlozime iVlastnosti Cislo vykresu (nastavime jako ke &teni), Projekt, PU a
Prebarveni, ktery navolime jako zaskrtavaci poli¢ko. Pod né€ pridame jesté tfi pravidla

s barvami. V polic¢kach zruSime zobrazeny text a vlozime obrazky barev ze slozky. Vysledny
formular by mél vypadat néjak takto:

= Mastaveni soucasti = iVlastnost

Material |Hink 6061 | Cislo vykresu [s02 |
60 mm | Projekt |Skoleni 2021 |

Primér ' PU |Nitridmra'n|' |

Prebarveni E

20 |
I

Delka '

Hotovo
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6 Externi pravidla

Vsechny pravidla, kterd jsme doposud vytvareli (interni), maji jednu nepiijemnou vlastnost:
funguji pouze v soucasti, ve které jsou napsand. Jinymi slovy nemohou fidit vice soucasti
najednou. Toto Ize obejit tim, ze pravidlo vlozime do Sablony, nicméné v ptipad¢ potieby
editace pravidla bychom museli zeditovat i v§echny soucasti, které vychazeji z oné $ablony.

To je pochopitelné nezadouci.

Externi pravidla ¥esi vS§echny omezeni internich pravidel. Jde v podstaté o odkazy na textové
soubory s pravidly, které jsou nezavislé na typu otevieného souboru v Inventoru. Vyhodou je,
ze Upravou pravidla se zméni 1 vSechny soucasti, které pravidlo vyuzivaji.

Konfiguraci cesty k externim
pravidliim najdeme na karté Nastroje -
> Moznosti -> iLogic —konfigurace.
Zde si v dialogovém okné po kliknuti
na symbol + mizeme piidat cestu ke
sloZce s externimi pravidly, ktera se
vétSinou ukladaji do slozky iLogic

v Design datech.

V zasad¢ jsou dva zplisoby vytvoreni
takového pravidla. V okné prohlizece
iLogic v zalozce Externi pravidla
klikneme pravym tla¢itkem a
zvolime polozku Vytvorit externi
pravidlo. Zadame nazev pravidla a
uloZime. Pravidlo se ptida do stromu
pod skupinu Rué¢né ptidané pod
sloZku, jakou jsme zvolili.

Druhym zptisobem je vytvoreni
pravidla pfimo do textového
dokumentu, ktery ulozime s danou
ptiponou (.iLogicVb/.txt) do slozky
v Design Datech a nasledné si
ptidame cestu k souboru

v konfiguraci.

Editovat takové pravidlo je velmi
snadné, jelikoZ jej mizeme otevtit a
upravit pfimo ze stromu iLogic

Facindme  Mastroje  Vault  Spolupracovat =~
’ :=: Pizpisobit @ Makra
e >y B P
L i . {'¥] Editor VBA
Moznosti Migrace  Autodesk
aplikace nastaveni App Manager = Dopliiky

E?, iLogic - kenfigurace

Moznosti

iLogic — upfesnéna koenfigurace

Adresare externich pravidel

1 C:\FIRMY\UNIINVENTOR_MASTAVENI\Design Data\ILOGICY, .. +
2 C:WALLT_PRACOVNI\Standardy'\Design_data\iLogichiLogic

3 CFIRMY\INGTOP\IMVENTOR _NASTAVENI\Design DatalILO. ..
4 CFIRMYYUNIVNVENTOR_MASTAVENI\Design Data\ILOGICH,..

vychozi pfipona pro soubory externich pravidel

iLogic — adresar knihoven DLL doplriku

|C: \Program Files\Autodesk\Inventor 2020%8inYLogicAdd

Protokolovani

Urovedi |Info ~

| MoZnosti zabezpedeni

@ Exportovat... Impartovat... QK Storno

prohliZece, ptipadné¢ miiZzeme editovat rovnou textovy dokument bez pouziti Inventoru
(nejcasteji ptes Poznamkovy blok). Zde je vSak mensi problém v tom, ze Poznamkovy blok
nedisponuje Zadnou kontrolou spravnosti kodu jako editor pravidel iLogic, tudiz o
funk¢nosti/nefunkcnosti se presvédcime az po spusténi pravidla.
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Ke psani externich pravidel v§ak musime pfistupovat jinak nez k zapisu interniho pravidla.
Rozdil je v tom, ze externi pravidlo nepracuje s Zadnym konkrétnim dokumentem a také

V tom, Ze n¢které syntaxe zde nelze pouzit, naptiklad nelze psat pfimo nazev parametru,
pravidlo jej bere jako lokalni proménnou.

Ma-li pravidlo pracovat s n¢jakym konkrétnim prvkem v sestavé/soucasti/vykresu, je tieba
k nému ziskat nejprve ptistup vhodnou definici proménnych zachovavajici sestupnou
strukturu. To pomérné dobfe ilustruje Inventor API Object Model, ktery je prilohou tohoto
Skoleni.

Inventor APl Object Model je

dokument obsahujici veskeré ([ Paroumen a)
prvky a nastroje, se kterymi Ize
pracovat a vyuzivat je pomoci

DEplaySettings
Ground PlneSetings

AssefVale |

iLogicu. Dobte znazorfiuje

PariComponent Definition [N]

DraftAnalyses

vztahy mezi prvky pomoci
stromovych struktur, takze l1ze

Otjectvisbiily |
MaodelingSettings
UseCoordinate SystemSetfings |

) ] I-(iFeamleTemphheDesuipmrsJ
JedﬂOdUSe dohledat, Jak ziskat ClentGrphicsColletion * ) I-| iFe atureTemp B teDesipior |

——

ptistup k ur¢itému prvku.

Piiklad 20 — dohledani parametru

Vezméme znovu pravidlo z ptikladu 9, kde jsme pracovali s objekty. Pokud se podivame na
samotny zpusob zapisu pravidla a porovname jej se strukturou API dokumentu, zjistite, ze se
shoduji.

'Nejprve definujeme dokument, ve kterém pravidlo spousStime
Dim oDoc As PartDocument = ThisDoc.Document

'Poté definujeme samotnou soucéast, zda jde o normalni ¢i plech
Dim oPartCompDef As PartComponentDefinition = oDoc.ComponentDefinition

'Nédsledné urcime, ze pro tuto definici chceme pristup do jejich parametru
Dim oParams As Parameters = oPartCompDef.Parameters

'A zapiSeme pristup k uzivatelskym parametrum
Dim oUserParams As UserParameters = oParams.UserParameters

'Dostaneme-11 se k uZivatelskym parametrtim, muzeme za teckou

'vyvolat funkce nebo vlastnosti, kterymi dany prvek disponuje

'- v tomto pripadé jde o funkci AddByValue, tedy "pridej dle zadané
hodnoty"
oUserParams.AddByValue ("ROZMER X",100,UnitsTypeEnum.kMillimeterLengthUnits)

V podstaté by Sel zapis zapsat do dvou tadki, jelikoz kazda dalsi proménna vychazi z té
ptedchozi:

oUserParams =
ThisDoc.Document.ComponentDefinition.Parameters.UserParameters
oUserParams.AddByValue ("ROZMER Y",100,UnitsTypeEnum.kMillimeterLengthUnits)
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7 Globalni formulare

U globalnich formuléit plati stejna logika jako u externich pravidel. Funguji globalné, tedy
pro vSechny dily, sestavy a vykresy. Editace formulafe je totozna s formulafem jen pro
dokument, jediny rozdil je v tom, ze se zde vyuziva globalnich pravidel namisto internich.

Vytvofit takovy formuldf mizeme tak, ze vytvofime standardni interni formulat, ktery ale
vyuziva externich pravidel. Poté ve stromu iLogic klikneme na formulaf pravym tlacitkem a
dame Kopirovat. Nyni se preklikneme do karty Globalni formulare a zde po kliknuti pravym
tlacitkem dame Viozit formular. Vytvoii se zde identicky formuléf, ktery se vSak ulozi
zaroven jako soubor do slozky UI v Design Datech a zapise se zde do kofenového xml
souboru iLogicBrowserUiFormSpecification.xml, kam se globalni formulare definuji

v ramci karty Globalni formulare.

Vezméme si interni formulaf z piikladu 19, a piekopirujme jej do karty globalni formulare.
Nasledné si otevieme slozku obsahu Ul Vytvofili se dva soubory konkrétné
Nézev_formuléaie.xml a Nazev_formulare.state.xml. Prvni zminény obsahuje soubor vSech
vSech prvkia ve formulafi, jejich vlastnosti a velikost, druhy poté zachycuje rozmisténi
jednotlivych grafickych prvku a jejich uspotfadani. Tyto dva soubory jsou velmi dilezité a je
nutné je vkladat do design dat spole¢né, jednotlive totiz nefunguji.

Vrat'me se jesté ke kofenovému xml souboru. Ten slouzi v podstaté stejné jako dva vySe
zminéné xml soubory s tim rozdilem, Ze upravuje pouze graficky vzhled samotné karty
Globalni formulafe. Ve standardnim formulafi si pfiddvame parametry a tlacitka (pravidla),
do tohoto si prozménu piiddvame pouze externi pravidla a formulafe (mame-li jich vice).

Slouzi tedy jako pohodIngjsi cesta ke spousténi | Pravidla Formulaie Globaini formuldfe  Externi pravida
externich pravidel, jelikoZ si miZeme
jednotlivé skupiny pravidel (patfici jen

Kk soucasti napiiklad) pfidat do skupin a tim tak
velké mnozstvi pravidel filtrovat.

=l V&eobecnd pravidla

Ulofit na externi disk

Vytvofit parametry
Globalni formuléfe se standardné ukladaji do Wytvofit ivlastnosti
C:\Users\Public\Documents\Autodesk\Inventor
xxxx\Design Data\iLogic\UI\ , kde xxxx Vikres Sestava Soufast

znamena aktudlné pouZivanou verzi Inventoru.
Kétovani rozvinu

Export do DWG
Export do DXF

Export do PDF
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